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ABSTRAK (Times New Roman — Saiz 10, langkau sebaris)

Abstrak mengandungi pengenalan isu, permasalahan kajian, objektif kajian, metodologi kajian, dapatan dan kesimpulan;

dan panjangnya antara 200 hingga 250 patah perkataan.

Kata Kunci: (tidak melebihi lima patah perkataan/rangkai kata).

PENGENALAN

Pengenalan perlu menjurus kepada isu kajian yang
dilakukan. Font 11 langkau sebaris. Semua Kkutipan
hendaklah dicatatkan dan perlu dimasukkan dalam
bibliografi. Pengarang yang lebih daripada dua orang
hendaklah dicatatkan sebagai et al. Contohnya, Junaini
Kasdan et al. (2022).

Panjang kertas kerja yang perlu disediakan ialah 2000
hingga 3000 patah perkataan

Nyatakan objektif kajian dalam bahagian ini.
METODOLOGI
Masukkan metodologi kajian dalam bahagian ini.

Kajian ini menggabungkan kaedah kajian kepustakaan
dan kajian lapangan. Kajian lapangan melibatkan soal
selidik responden .......

DAPATAN DAN PERBINCANGAN

Tuliskan hasil dapatan dan perbincangan secara jelas dan
padat...

Mana-mana bahagian yang memerlukan gambar rajah
atau jadual sila masukkan kapsyen dan sumber (jika
berkenaan). Kapsyen bagi jadual perlu berada di atas jadual.
Contohnya, sila lihat Jadual 1 yang berikut.

Jadual 1 Senarai panduan (Saiz Font 9)

Bagi gambar rajah atau gambar foto, kapsyen hendaklah
ditulis di bahagian bawah. Contohnya, sila rujuk Gambar
rajah 1 yang berikut.

Rajah 1 Kitaran ...... (Saiz Font 9)
Sumber: jika ada (2022)
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